
 

GEPLANTES PROGRAMM DES DIGITALEN STUDIENTAGES 29.03.2023  
ÄNDERUNGEN VORBEHALTEN! 
 
 
FÜR WEITERFÜHRENDE SCHULEN AM 29.03.2023  8:30  

–  

10:00 

 

Dateien 
auf dem iPad im 

Griff behalten 
 

Das Gerät besser 
kennenlernen  

 
 

Einführung in die App 

Pages 
 

Textverarbeitung 
am iPad  

 
 
 
 

Vertiefung der App 

Numbers 
 

Tabellen, Listen 
Diagramme 

 
 

 
 

Einführung in die App 

iMovie 
 

Filme erstellen und 
bearbeiten 

 
 
 
 

Einführung in die App 

 

GoodNotes 
im Fremdspra-
chenunterricht 

 

Einstieg in das 
digitale 

Präsentieren 
 

 

Digitale Projekte 
am Beispiel eines 

deutsch-
französischen 

Schüleraustausches 
 

La numérisation et 
l'environnement 

GeoGebra-
Classroom 

 
Lernumgebungen 
zusammenstellen 

und eigenstän-
diges Arbeiten 

fördern 
 

FakeNews 
 

Entstehung, 
Wirkung und 

Erkennen von 
Desinformation 

Umfragen und 
Feedback 
erstellen  

 

mit EVA-Klasse 
 

 
  

Einführung in das Tool 

 

Schulcampus  
 

gewinnbringend 
einsetzen und 

etablieren 
 
 
 

Einführung in das Tool 
 

 

 

  

 

  

 

  

  

 

 

    

      

 

   

  

  

10:30  
–  

12:00 

GoodNotes 
 

Einsatz in Schule 
und Unterricht für 

alle Fächer 
 
 
 

Einführung in die App 

Pages und Safari 
 

Ein multimediales 
Arbeitsblatt 

erstellen 
 
 
 

Einführung in die Apps 

 

Keynote 
 

Präsentationen  
und mehr 

 
 
 
 

Einführung in die App 

GarageBand 
 

Musizieren, 
Aufnehmen und 

Produzieren 
 
 
 

Einführung in die App 

Paper by 
FiftyThree 

 

Sketchnotes 
erstellen 

 

 
 
 

Einführung in die App 

Apps im 
Fremdsprachen- 

unterricht 
 

Arbeiten mit 
Sprachmemos, 
iMovie & Book 

Creator 

Calliope mini  
 

Licht & Ton, 
Unterrichtsideen 

zum 
Programmieren 

 
Einführung in die App 

Leben im 
#neuland 

 
Tauchen Sie in die 

Welt der 
Schülerinnen und 

Schüler ein! 

Classroom 
 

Gerätesteuerung 
am iPad 

Funktionen, 
Bedienung 

 
 

Einführung in die App 

Was machen 
erfolgreiche 

Lehrpersonen 
anders? 

 

Die Frage nach 
dem WARUM 

 
Vortrag 

 
 
 

 

  

 

  

 

  

 

  

 
 

 

  

 

  

  

 

 

 

     

 

13:00  

–  

14:30 

Webquests mit 
Keynote 

 

Lernpfade erstellen 
und bearbeiten 

 
 
 

Vertiefung der App 

SimpleMind+ 
 

Mindmaps erstellen  
 
 
 
 
 

Einführung in die App 

Online-Tools zum 
Üben und 

Feedback geben 
 

LearningApps, 
Learning Snacks, 

Oncoo 
kennenlernen 

Medien für den 
Geschichts- und 
Ethikunterricht 

 

Planet Schule 
 
 
 

Info zu den Angeboten 

 

Book Creator 
 

Multimediale 
Bücher online 

erstellen 
in Biologie und 

Chemie 
 

Einführung in das Tool 

 

Escape Game 
 

im Fremdsprachen-
unterricht am 
Beispiel von 
PowerPoint 

Bettermarks 
 

Online-Mathe-
Lernsystem 

 

 
Einführung in das Programm 

"Pack das Ding 
weg! Es ist 
Pause“ 

 

Außerunterricht-
licher Umgang mit 

Tablets in der 
Schule 

Classroom 
 

Gerätesteuerung 
am iPad 

Funktionen, 
Bedienung 

 

Zusatz-WS 
nur bei Bedarf! 

 

Einführung in die App 

 

 

  

 

  

 

     

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

 

   

 
Legende iPad: geringe 

Vorkenntnisse 
benötigt 
(Einsteiger) 

iPad: solide 
Kenntnisse am 
iPad gefordert 

iPad-
Grundlagen für 
alle Fächer 

kreativ, 
künstlerisch, 
musikalisch, 
aber  
oft in vielen 
Fächern nutzbar 

fremdsprach-
liche Fächer 
 

Mathematik/ 
Informatik/ Mint 

Medien-
kompetenz 
(Themen z.T. 
ohne Bezug zu 
Tablets) 

Ideal für 
Schulleitungen 
und Schulteams 

gesellschafts-
wissenschaft-
liche Fächer 

 

 
 

 Mikro/ Kamera 
für den 
Austausch 
vorteilhaft 
 

Pencil wird 
benötigt oder ist 
vorteilhaft 

iPad für TN nicht 
erforderlich, PC 
reicht. 

Account wird 
benötigt (vorher 
anlegen). 

Account wird 
empfohlen oder 
ist später nötig, 
siehe WS-Text  

Die Symbole und Farbgebung sollen eine erste Orientierung ermöglichen. Die Workshop-Beschreibungen enthalten weitere relevante Informationen und Hinweise, die beachtet werden müssen.   Stand: 26.01.2023 
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